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Desipcion

Este documento proporciona una descripcién detallada de las caracteristicas y funcionalidades del
software Dynamic 3, disefiado para Windows, que permite interactuar con las pantallas LED de MP
Electronics.

Instalacion

Los requisitos minimos del ordenador son:

- Sistema operativo Windows 7 o posterior.

- Microsoft.NET Framework 4.0 o posterior.
- Resolucién minima de pantalla 1280 x 720.
- Permisos de administrador.

Una vez descargado el instalador, debera seguir los siguientes pasos.

1. Ejecutar el archivo Setup.exe y 2. Establecer la carpeta donde se 3. Finalizar la instalacion.
pulsar Siguiente. instalaran los ficheros.

B oo ===}

241 MP Tools i
£ MP Toots | Instalacién completada
Seleccionar carpeta de instalacién

Este s el Asistente para instalacién de MP Tools

MPTods.

Interfaz de usuario

La interfaz de usuario del Dynamic 3 consta de tres elementos principales:

1. Un menu principal en la parte superior formado de varias pestanas.

2. Contenido particular de cada pestafia del menu principal. Este contenido dependera de la pestafia
seleccionada.

3. Una lista de dispositivos. Es posible mostrar u ocultar esta lista para trabajar de forma 6ptima

pulsando el boton adjuntoenv er t i ¢ al ADi spositivoso.
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Menu principal

Este menu principal horizontal consta en su modo mas basico de las siguientes pestafias respectivamente.

J O mu w

Edicién Directorio Reloj Config. dispositivo  @fig. apli@cion  Editofuentes Comunicacion.

1 Edicion: Pestafia principal que permite definir todas las caracteristicas relacionadas con la
informacion que se mostrara en la pantalla LED, incluyendo el tipo de fuente, el modo de aparicién,
graficos, efectos, y mas.

1 Directorio: Aqui podras gestionar los programas guardados en tu ordenador y en las pantallas
LED, asi como crear listas de reproduccion.

1 Reloj: Permite realizar pequefias interacciones con las pantallas LED, como configurar la hora,
enviar variables o comprobar el estado de la bateria interna.

1 Configuracién del dispositivo: Esta pestafia permite leer y modificar la configuracion interna de
la pantalla LED.

1 Configuracién de la aplicacion: Aqui puedes modificar diferentes opciones de la propia
aplicacién Dynamic 3, como el idioma.

1 Editor fuentes: En esta seccidon podras modificar y crear tus propias fuentes y graficos
personalizados.

1 Comunicaciones: Esta pestafia te permite seleccionar el modo de conexién con tu pantalla LED,

ya sea a través de USB, RS232/485 o Ethernet.

Lista de dispositivos

En esta lista tendremos las pantallas LED con las que queremos trabajar. Por
este motivo este apartado es siempre accesible en toda la aplicacion, porque
todas las posibles operaciones las podemos llevar a cabo en una u otra pantalla
LED, o incluso en multiples segun la operacion.

Asi entonces deberemos tener esta lista con todas nuestras pantallas LED v,
ademas, con el check establecido para poder trabajar con ella.

Para incluir nuestras pantallas LED en esta lista deberemos acceder a la pestafia |
principal fAComunicacioneso.

Véase el anexo A para modificar la descripcién de las pantallas LED de la lista de
dispositivos.

Pa
Pantalla Al
Pantalla Produccién v

[

Editar Lista | [ Eliminar




Restafia Comunicaciones

Esta pestafia tiene la siguiente interfaz de usuario:

Fﬂ Dynaric 3 - 1.04.0 - COMUNICACION — = %
’ —— N =
X 1D%% X =y
[ 9 @ s wp oog
’ % 1_/1 ;.I/ 5:_;, 1 Mim, Descripcian

Comunicacion USB

Puerio
comi

Direccion dispositivo 2

be 15 b=3 15 Mittiples dispositivos

Buscar Aftadir dispositivo virtual

Descripcion ID Dispasitivo  COM Port Placa de confrol  Vr Modelo  PRJ

Reemplazar archivo de dispaesitivos

Afiadir al archivo de dispositivos

-

1. Este submenu permite seleccionar el tipo de comunicacion fisica con el que conectaremos nuestro PC
con la pantalla LED. Estos pueden ser:

j Comunicaciéon USB: Todas las pantallas LED disponen siempre de un puerto mini
USB para una conexién rapida y sencilla con el PC. Es necesario disponer de los drivers USB
instalados. Segun PC y conexién a Internet es posible que los drivers USB se instalen
automaticamente. Si no es asi, puede descargarse los drivers USB de nuestra pagina web.

7,

i Comunicacion RS232 7 RS485: Si su modelo dispone de un moédulo de
comunicacion serie de RS232 0 RS485, podra escoger todos los pardmetros basicos de este tipo
de comunicaciones.

>
"”” Comunicacién TCP/IP: Esta opcién es tanto para el mddulo de comunicacion
TCP/IP, el cual dispone de un puerto RJ45 para conectarse fisicamente a su red, asi como el
modulo de comunicacion WiFi, para conectarse también a su red pero de forma inalambrica.
&
Existe finalmente otro botén con dos engranajes gue nos permitira acceder a las
propiedades avanzadas de comunicaciones que se detallan en el Anexo 1.
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2. En este apartado se establecen los parametros de cada comunicacion para poder efectuar
correctamente una busqueda de dispositivo. Estos parametros varian segun el tipo de comunicacion
que hayamos seleccionado anteriormente:

[T

/ Comunicacion por USB: Para esta comunicacion solamente deberemos seleccionar
los campos fi Rertooy fi Deccién Dispositivoa

Para conocer el i Rertoo COM correspondiente, deber emos dirigirnos
di spositivosopenthe sWicmmd ows Ay uer tdebsra dp&€add unydispgositiVvo) o
con un numero de COM (por ejemplo, COM6) al conectar el USB a la pantalla LED. En caso
contrario, significard que no tenemos los drivers instalados.

v [ Puertos (COMy LPT)
ﬁ Puerto de comunicaciones {COR1)
i5 USE Serial Port (COME)

Por defecto, el campo iDi r ecdiispmsi diivropr e es 0 DeSolaentel s t a
usuarios avanzados realizaran cambios en este apartado si previamente se ha modificado el

par 8metro de <configuraci-n fAdirecci-n de disposi

pantalla LED. Si, por ejemplo, se ha modificado la ID de la pantalla LED y se ha establecido con
la ID 3, deberemos realizar una busqueda con la direccion dispositvofi De 3 Hasta 30.

A 1

T - ~Comunicacion RS232 1 RS485: Ademés de los campos para seleccionar el fi Rertoo
de comunicacion y la fi reccion Dispositivoo, detallados en el apartado anterior, se debe

seleccionar los pardmetros iBaudi os 0, ABi ts de datosogde l@Parid

comunicacion serie. Por defecto tienen un valor de fabrica de 9600, 8, N y 1 respectivamente. Es
posible, si se requiere, modificar estos parametros en la configuracion del dispositivo.

En caso de trabajar con varias pantallas LED conectadas en una red RS485, puede seleccionar la
opci -n AMYl tiples di s p o s squedav desnilltiplesa pamatallas €EDl Por a r
ejemplo, si dispone de 3 pantallas LED configuradas con una ID de 1, 2 y 3, podré realizar una

busqueda de dispositivo A D e 1 Hast a 30 par a buscar y encon

consecutivamente.
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T - ’ J Comunicacion TCP/IP: En este caso se realizara la busqueda me d i a n timccibna @ D
IPOy el it Berto TCPO del equipo. Por defecto, todas las pantallas LED tienen de fabrica la IP
192.168.1.100 y el puerto TCP 53. Tanto la direccién IP como el puerto TCP son configurables.

Para que el dispositivo puede integrarse en su red TCP/IP correctamente, debera realizar primero
una conexion con el dispositivo mediante USB, o TCP/IP de forma local, y posteriormente
configurarle una direccion IP, mascara y puerta de enlace acorde a su red TCP/IP.

En caso de trabajar con varias pantallas LED conectadas a su red TCP/IP, puede seleccionar la
opci -n AM%lI tiples di sposi ti vos 0 muilppes pantallas aLED z ar u
comprendidas entr e | os fivHaalsderledseccivomIP.0 vy

Finalmente, también es posible determinarlafi Di r e c c i - n dala papalsLED &l reaizar
la basqueda. Véase el apartado superior de la comunicacion USB donde se explica la direccion

del dispositivo (ID).
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3. Una vez introducidos los parametros de la comunicacion correctamente, procederemos a realizar la
busqueda de dispositivo pulsando el botonfi Bus.c ar 0

B Dynamic 3 - 1.04.0 - COMUNICACION — a X
E 9 @ mu E o

D Bosqueda completada

@ Se encantré 1 dispositivo

Dispositivos

-

Descripcion ID Dispositivo COM Port Placa de control  Vr Modelo  FRJ
Dispositivo 1 COM6. 1 COMS. CONPACK 141 |6e3264 | |

En caso de que este todo correcto, aparecera un mensaje indicando que se ha encontrado 1 dispositivo
(o varios segun el caso) y éste debera aparecer en la lista que se encuentra justo debajo del botén
AfBuscar 0.

Finalmente, haremos uso del boton i Reemp |l az ar archivo de dispositivo
di spositivoso. Si ya ehlalis&edspositivag Yaqueremosapaalis el dispogitovo

gue acabamos de encontrar, pul saremos el bot - n AATadir 8
obviar los dispositivos que tenemos en la lista de dispositivos y reemplazarlos por el que acabamos de
encontrar, pul saremos el bot - n 0 & dadistepde aligpasitivoaaagsta hi v o

vacia podremos hacer uso de cualquiera de los dos botones.

El bot - n AAfadir dispositivo virtualo se reserva al L



Pestagalicion

Esta pestafia tiene la siguiente interfaz de usuario:

B Cymarmic 1- 1.04.0- EDICION DE PROGRANMAS

Mono espaciado
Altura: 6 pixeles
Normal &
=T
Normal 6 COLOR
Altura. 7 pixeles
Led 7

TR
Normal 7

T
Normal 8 COLOR
Altura’ 8 pixeles

ol abc]
Normal 9

pit anc]
Normal 9 COLOR
Altura 12 pixeles

[Escribe el texto o Arrastra Graficos/Tokens a este cuadro de Texto

Propiedades ventana actual
Fuente: Normal 7 Grosor

Modo’ Inmediato Velocidad:

15 pixeles.

Efectos al acabar Borrado Flash | 10  n°de veces

Justificacion texto: Centrado

Propiedades pagina actual

Luminosidad Automdtica 100 =

Tipo Pégina Sincronizado Espera
Ventanas Definidas en Pagina Actual
Orden  Ancho Espera

96 px

1 7 segundos

CE =

Explorador de paginas

B

HOLA

™
p

3

MODOS
GRAFICOS,
TOKENS

=3 4 5

1. Mend principal de edicion.

A LD

Editor de texto y de ventanas.
Fuentes, modos de aparicion, graficos, tokens y variables.

Propiedades ventana y pagina actual.

5. Explorador de péaginas.

A continuacién, se detallan cada uno de los apartados anteriores.

Menu principal edicién

En este menu horizontal encontramos los siguientes botones:

Nuevo: Crea un nuevo programa que contenga todas las caracteristicas relacionadas
con la informacién que se mostrara en la pantalla LED, incluyendo el tipo de fuente, el modo de
aparicién y otras propiedades que se describirdn a continuacion. En adelante, haremos uso del
termino "programa" como el conjunto completo de instrucciones que permiten que la pantalla LED
muestre la informacién deseada con todas sus caracteristicas especificas.

’ Abrir: Abre un programa guardado previamente en el ordenador.

I. I I Guardar: Guarda un programa en el ordenador. El nombre del programa debe tener 8
caracteres como maximo.

I. A | I Guardar como: Guarda el programa actual en el ordenador con un nuevo nombre.



i J_t | Ejecutar: Envia y ejecuta el programa actual a la pantalla LED para su visualizacion.

Esta accion permite multiples dispositivos. Es decir, si se dispone de tres pantallas LED en la lista
de dispositivos, el programa se enviara y ejecutara automaticamente en las tres pantallas.

-
i |" Detener pantalla: Detiene el programa que se esté ejecutando en la pantalla LED.
También se conoce como Stop. Esta accion permite multiples dispositivos.

] \

1 Ll Detener y borrar pantalla: Solo para usuarios avanzados. En caso de configurar la
pantalla LED comoa fidlorejaec UtaarpanNalborrar nuncao,
especial.

i J_l’_ Guardar y ejecutar: Envia, ejecuta y guarda el programa actual en la pantalla LED.
Podra definir el nombre del programa a guardar en la pantalla. El nombre del programa debe tener
8 caracteres como maximo.

[ wWindowTextBox — O x

Enwiar programa al dispositivo con el siguiente nombre:!

[PRUEBA

Si previamente ha guardado el programa en el ordenador, la ventana anterior no aparecera debido
a que el programa se guardara en la pantalla LED con el mismo nombre que se ha guardado en el
ordenador.

———

| B

Simulador: Realiza una simulacion, aproximada, del programa en la pantalla LED.
No se garantiza el funcionamiento idéntico entre el simulador y la pantalla LED al ser dos
hardwares de distinta naturaleza.

Editor de textos y ventanas

Este apartado dispone a su vez de 3 secciones diferenciadas:

Escribe el texto o Arrastra Gréaficos/Tokens a este cuadro de Texto '




Matriz de LEDs con la misma definiciébn que la pantalla LED que utilizamos. Esta herramienta nos
permite simular como se representara la informacion en la pantalla de LEDs, ademas de poder definir
y configurar las ventanas. El modelo de la pantalla LED, es decir la definicién de esta matriz LED, se

define en |l a pestafa AConfiguraci- -n aplicaci - -no.

Las ventanas son rectangulos configurables en ancho y alto donde mostraremos la informacion. Por
ejemplo, el siguiente programa dispone de 4 ventanas: una ventana de 8 pixeles de alto que ocupa
todo el ancho de la pantalla LED, dos ventanas también de 8 pixeles de alto que ocupan la mitad cada
una, y finalmente una ventana de 16 pixeles de alto que ocupa una parte.

Escribe el texto o Arrasira Graficos/Tokens a este cuadro de Texio

Para crear una ventana, simplemente desplaza el raton sobre la matriz de LEDs y aparecera una
nueva ventana en color verde en la posicion correspondiente. Al hacer clic en la ventana, su color
cambiard a amarillo y se mostrara un numero en la esquina superior derecha que corresponde al
namero de ventana asignado.

Escribe sf texto o Aasira Grificos Tokans & este Cuadro de Texto Escibn o Mesto 0 Antasirs Grafcos Tokens & este Qo de Texto

La ventana seleccionada, es decir, la que estamos utilizando en ese momento, se muestra en amarillo,
mientras que las demas ventanas se muestran en verde.

Para modificar las dimensiones de la ventana seleccionada, coloca el ratén sobre uno de sus bordes y
veras como el cursor cambia a una flecha doble. Al hacer clic y arrastrar el ratdén, podras modificar las
dimensiones de la ventana seleccionada.

En esta seccion se encuentra el cuadro de texto correspondiente a la ventana seleccionada. Este
cuadro funciona como cualquier otro editor de texto, lo que significa que puedes escribir, borrar,
seleccionar texto, copiar, pegar, y realizar otras acciones tipicas de un editor de texto.

También podremos insertar tokens y graficos en este apartado, aunque se vera mas adelante.













































