Protocolo

TCP-ASCII

Familia de marcadores numeéricos MNUM.
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Descripcion

Este documento proporciona una descripcion del protocolo TCP-ASCII, que se encuentra disponible por
defecto en todos los modelos de la familia de marcadores numéricos (MNUM) con moddulo de
comunicaciones TCP/IP.

El protocolo TCP-ASCII es un protocolo ligero muy facil de integrar. Cabe destacar que no admite todas las
funcionalidades ofrecidas por los MNUM, como por ejemplo el protocolo nativo DTPM, aunque para
aplicaciones rapidas y sencillas se trata del protocolo mas conveniente.

Trama

La trama del protocolo TCP-ASCII consiste Unicamente en los datos correspondientes al Script, es decir, la
informacion a mostrar, y un codigo Unico de final de trama.

Script Cddigo fin trama

El cédigo de final de trama es configurable, pudiendo escoger las siguientes opciones:

Fin de Trama Numero Bytes
de Bytes
CR! 1 0x0D
LF 1 O0x0A
CR +LF 2 0x0D Ox0A
LF + CR 2 0x0A 0x0D
DLE 1 0x10
ETB 1 0x17
DLE + ETB 2 0x10 0x17
ETB + DLE 2 0x17 0x10

Asi entonces, la trama para mostrar “1234” con la opcién por defecto de final de trama seria:

0x31 0x32 0x33 0x34 0x0D

Puerto TCP-ASCII

El puerto de comunicaciones por defecto para el protocolo TCP-ASCII es el “10001”. Es posible configurar
otro puerto. Quedan reservados el puerto 53 para el protocolo DTPM y el puerto 502 para el protocolo
Modbus.
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Respuesta del marcador nimerico

Una vez enviada la trama correctamente, el marcador numérico podra responder, o no, una de las

siguientes opciones:

Respuesta

Descripcion

ACK?

El marcador numérico envia como respuesta el

byte 0x06.

ACK + Fin de trama

El marcador numérico envia como respuesta el

byte 0x06 seguido de la secuencia de fin de trama

configurada.

Sin respuesta

El marcador numérico no envia ningun tipo de

respuesta.

Script

Ademas de los digitos, e incluso caracteres a mostrar como informacion, se disponen de los siguientes

tokens de control para el Script.

viene a continuacion.

DATO DESCRIPCION n Pretoken Token
Linea<n > Nos situamos en la linea n del 1-8 0x03 0xC7
marcador. El texto que viene a
continuacién se situara en la linea
correspondiente.
Si no se indica, se considera la
linea 1 (la superior)
Brillo<n > Establecemos el brillo del display 1-100% 0x03 0xDO
como un porcentaje respecto al
brillo maximo.
Valor 0 es automatico.
Blink Parpadea texto que se 0x03 0xA0Q
encuentre entre 2 Blink
Color Establece el color del texto que 1-7 0x03 OxAl
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Ejemplos

Todos los ejemplos se consideran con un final de trama de “Ox0D”.

Lineal Informacion “1234” Fin trama
0x03 0xC7 0x31 0x31 0x32 0x33 0x34 0x0D
Brillo Lineal Informacion “1234” Fin trama
0x03 | 0xDO | 0x31 [ 0x30 | 0x30 | 0x03 | OxC7 | Ox31 | 0x31 | 0x32 | 0x33 | 0x34 0x0D
Lineal Informacion “A123” Linea 2
0x03 | 0xC7 [ Ox31 0x41 0x31 | 0x32 [ 0x33 0x03 0xC7 | 0x32
Informacion “C456” Fin trama
0x43 | 0x34 [ 0x35 0x36 0x0D

Informacién con colores tal que asi “A123”. El nimero “1” se encuentra en modo intermitente

0x03  |OxAl [0x31 |0x41 0x03 OXAL 0x32 0x03 OXAO 0x31
Fin trama

0x03 | OxA0 [ 0x32 | 0x33 0x0D




Configuracion

La configuracion de los 3 parametros configurables se realiza mediante el software MPTools.
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